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Sinatra::RocketIO



Node.jsのSocket.IO
みたいなのを

Sinatraでも使いたい



Sinatraプラグイン
作ろう



要求

•WebSocket & Comet

•C10K

•カッコイイコード



結果
•WebSocket & Comet

• 自動選択、切れても再接続

•C10K
• 1プロセスで15000クライアント接続

• カッコいいコード
• マジかっこよくなった（主観）



• Ruby 1.8.7 ~ 2.0.0

• Chrome, Safari, IE10, Android, iOS

• EventMachine & jQueryに依存

• em-websocket + sinatra/streaming

• Thin



Sinatra



require "sinatra"

get "/" do
  "Hello world."
end

% gem install sinatra



Sinatra::RocketIO



require "sinatra"
require "sinatra-rocketio"
io = Sinatra::RocketIO

io.on :connect do |client|
  io.push :message, "Hello world."
end

% gem install sinatra-rocketio



もう少し詳しく
説明します



setup



require 'sinatra'
require 'sinatra/rocketio'
run Sinatra::Application

<script src="/jquery.js"></script>
<script src="<%= rocketio_js %>"></script>

var io = new RocketIO().connect();

io = Sinatra::RocketIO

Server Side

Client Side



接続できたので
データを

やりとりしたい



on と push



受信登録
io.on(“event_name”, callback)

送信
io.push(“event_name”, data)



Server --(WebSocket/Comet)--> Client

サーバープッシュ



io.on :connect do |client|
  puts "new client - <#{client.session}>"
  io.push :chat, {:user => "shokai", :msg => "hello"}
end

io.on("chat", function(data){
  alert(data.user + " : " + data.msg);
});

Server Side

Client Side
push (送信)

on (イベント登録)



Client --(WebSocket/Ajax)--> Server

クライアントからプッシュ



io.on("connect", function(){
  io.push("chat", {msg:"Hello!!!", user:"shokai"} );
});

io.on :chat do |data, client|
  puts client.session
  puts "#{data['user']} - #{data['msg']}"
end

Client Side

Server Side

push (送信)
on (イベント登録)



on(イベント登録)

push(送信)

サーバー/クライアントで
同じように使える



入門



•README嫁

• https://github.com/shokai/sinatra-rocketio

•Hello world
• https://github.com/shokai/rocketio-hello-world

https://github.com/shokai/sinatra-rocketio
https://github.com/shokai/sinatra-rocketio
https://github.com/shokai/rocketio-hello-world
https://github.com/shokai/rocketio-hello-world




アプリ例
ソースはGitHubに
あります



Chat



Ruby+JS 合計40行で
チャット作れる



Canvas



家のArduinoを見る



クライアント
ライブラリ



• sinatra/rocketio/client

• sinatra-rocketio gemに付属

• em-rocketio-client

• pure EventMachine実装

• rocketio.js

• sinatra-rocketio gemに付属

• ブラウザ拡張などにどうぞ



C10K
クライアントたくさん
接続する設定



case RUBY_PLATFORM
when /linux/i then EM.epoll    ## for Linux
when /bsd/i   then EM.kqueue   ## for BSD
end
EM.set_descriptor_table_size 20000  ## 20K

config.ru

https://github.com/shokai/sinatra-websocketio/wiki/C10K

/etc/security/limits.conf
shokai	  	  	  	  soft	  	  	  	  nofile	  	  	  	  	  	  65536
shokai	  	  	  	  hard	  	  	  	  nofile	  	  	  	  	  	  65536

https://github.com/shokai/sinatra-websocketio/wiki/C10K
https://github.com/shokai/sinatra-websocketio/wiki/C10K




今後



•Lindaという並列言語拡張を作ってる
• http://shokai.org/blog/archives/7515

•Rack::RocketIOにしたい

• Rack Hijacking API使いたい

• Railsでも使えるようになる

•IE10がcometで死ぬ
• 助けて

http://shokai.org/blog/archives/7515
http://shokai.org/blog/archives/7515


質問などあれば

•@shokai 
•お気軽に
•お声かけください


