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電子おもちゃ設計論最終課題
ホパンキラーとは

パソコンを触ろうとすると距離センサが反応

写真を撮られ、ブザーが鳴り、
高輝度LEDで目をやられる

パソコンをいたずらの魔の手(通称ホパン)から守る！

PCから抜いても止まらない



t03792sh@sfc.keio.ac.jp

電子おもちゃ設計論最終課題
ハードウェア構成(1)

WebCAMを装着した状態

WebCAM (Logitec QV-40)

USBから給電

ブザー

距離センサ

スーパーキャパシタ(1F)

AT90S4433 4MHz

高輝度LED

距離センサ電源ON/OFF用
トランジスタ
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電子おもちゃ設計論最終課題
ハードウェア構成(2)

WebCAM無し－表
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電子おもちゃ設計論最終課題
ハードウェア構成(3)

WebCAM無し－裏
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ハードウェア構成(4)

WebCAM

Logitec QV-40 のシャッターボタンにトランジスタ(2SC1815)を付けて
マイコンから駆動できる様にした




